*Zatgcznik nr 2 do wytycznych dla rad wydziatdw PWSZ w Ptocku w sprawie warunkow, jakim powinny odpowiadac

programy ksztatcenia

Efekty uczenia sie dla kierunku i ich relacje z efektami uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-7 Polskiej Ramy

Kwalifikacji

Ogdlna charakterystyka studiéw

Wydziat prowadzacy kierunek studiow:

Wydziat Nauk Ekonomicznych I Informatyki

Kierunek studiéw:(nazwa kierunku musi by¢
adekwatna do zawartosci programu ksztatcenia
a zwlaszcza do zaktadanych efektow
ksztatcenia)

informatyka

Poziom ksztatcenia:(studia pierwszego stopnia,
studia drugiego stopnia)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:(ogdlnoakademicki,
praktyczny)

praktyczny

Przyporzadkowanie kierunku w dyscyplin
naukowych i dziedzin nauki:

dziedzina nauk inzynieryjno technicznych (dyscyplina naukowa: informatyka techniczna i
telekomunikacja), dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych (dyscypliny naukowe:
informatyka i matematyka)

Forma studiow:(studia stacjonarne, studia
niestacjonarne)

studia stacjonarne

Liczba semestrow: 7
Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania
kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi 210
studiéw:

taczna liczba godzin dydaktycznych: 2299

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

inzynier - informatyka

Specjalnosc:

sieci komputerowe i sieciowe systemy operacyjne

Ogodlne cele ksztatcenia oraz mozliwosci
zatrudnienia i kontynuacji ksztatcenia przez
absolwentéw kierunku:

Absolwent bedzie posiadac¢ wiedze ogdlng i specjalistyczng o charakterze praktycznym,
niezbedng do podjecia studidw drugiego stopnia lub do podjecia pracy jako specjalista
informatyk. Absolwent bedzie mie¢ wiedze i umiejetnosci z zakresu: projektowania oraz
obstugi wspétczesnych sieci komputerowych oraz budowy sieci Internetu, postugiwania sie
takimi pojeciami jak: topologia sieci komputerowych, model ISO/OSI i podziat na
warstwy, standard Eternet, sieci bezprzewodowe, protokdt IP, ustuga DNS, poczta




bezpieczenstwo danych, administrowaniem siecig LAN, projektowanie oraz ustugi
sieciowych systemow operacyjnych opartych o protokoty komunikacyjne; obstugi
wybranego sieciowego systemu operacyjnego. Student zdobywa wiedze ukierunkowang
na oprogramowanie komunikacyjne, instalacje i tworzenie sieci LAN i WAN, architektury
logiczne sieci, administrowanie i zarzadzanie sieciami. Podczas zaje¢ poruszane sg takze
zagadnienia uzytkowania i projektowania systemoéw teleinformatycznych ( sieci
przewodowe i bezprzewodowe ) oraz wsparcie technologii webowych. Student uzyskuje
praktyczng wiedze w zakresie administracji systemami operacyjnymi, szczegélnie
systemami Unix, Linux i Windows Server. Absolwent bedzie moégt pracowac z systemami
operacyjnymi w réznych klasach i typach urzadzen sieciowych oraz bedzie w stanie
samodzielnie projektowac, zarzadzac oraz integrowac sieci komputerowe.

Wskazanie zwigzku programu ksztatcenia z
misjq i strategiag PWSZ w Ptocku:

Ksztatcenie na specjalnosci Sieci komputerowe i sieciowe systemy operacyjne dajg
mozliwo$¢ mtodziezy pochodzacej z miasta Ptocka i sgsiadujgcych miejscowosci, bez
wzgledu na status materialny zdobycie wiedzy teoretycznej na wysokim poziomie oraz
przygotowanie praktyczne umozliwiajace znalezienie pracy zawodowej. Poprzez
podniesienie poziomu wyksztatcenia studenci uzyskajg mozliwos¢ dostepu do aktualnej
wiedzy i wptywu na rozwdj regionu ptockiego i catego Mazowsza.

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektéw
ksztatcenia oraz w procesie przygotowania i
udoskonalenia programu studiéw uwzgledniono
opinie interesariuszy, w tym w szczegdlnosci
studentow, absolwentéw, pracodawcow:

W procesie definiowania efektow ksztatcenia i programu studiow brali udziat interesariusze
zewnetrzni - pracodawcy oraz wewnetrzni - studenci. Zespot opracowujacy program
ksztatcenia to: prof. zw. dr hab. Kazimierz Wiodarczyk, prof. zw. dr hab. Henryk Hudzik,
prof. dr hab. Marek Smietaﬁski, dr Robert Kowalczyk, dr Romuald Matecki, dr Sebastian
Wojczyk, dr Wiestaw Krolikowski, dr Aleksandra Tomaszewska, dr Pawet Kaczmarczyk-
Prodziekan ds. Nauki Wydziatu Nauk Ekonomicznych i Informatyki, dr inz. Wojciech
Bieniecki, dr inz. Tomasz Koszmider, mgr inz. Marek Borikowski, mgr inz. Maria
Kapturska, mgr inz. Robert Kapturski, mgr inz. Agnieszka Wasilewska, mgr inz. Renata
Skwarna, mgr Katarzyna Racka. Osobg przewodniczacq i nadzorujacq prace nad
koncepcja ksztatcenia jest Dziekan Wydziatu Nauk Ekonomicznych i Informatyki Dr
Mariola Szewczyk- Jarocka.

Wymagania wstepne ( oczekiwane kompetencje
kandydata) - zwtaszcza w przypadku studiéw
drugiego stopnia:

Uchwata Nr 11/ 2018 Senatu Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Ptocku z dnia 27
lutego 2018 roku w sprawie zmian w warunkach i trybie rekrutacji na studia w
Panstwowej Wyzszej Szkole Zawodowej w Ptocku w roku akademickim 2018/ 2019.




Grupy ksztatcenia wraz z zaktadanymi efektami uczenia sie

Grupy Przedmioty |Liczba |Charakter Przynaleznos$c¢ do Zaktadane efekty uczenia sie Sposoby
przedmiotod punkto |zajec dyscyplin weryfikacji
w w obligatoryjn |naukowych (w zakfadanych
ECTS |y/ przypadku efektéw
fakultatywn |przyporzadkowania uczenia sie
y kierunku do wiecej osigganych
niz jednej dyscypliny przez
naukowej) studenta
Grupa l Repetytoriu |5 Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |[Student zna podstawowe prawa logiki, funkcje Kolokwium
m z y matematyka elementarne i ich wiasnosci.
matematyki
Student potrafi rysowac¢ wykresy funkcji
elementarnych, przeksztatca¢ je i okresla¢ wtasnosci
tych funkcji.
Student potrafi rozwigzywac¢ rownania, nierownosci
dotyczace poszczegdlnych funkcji elementarnych.
Student rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie,
podnoszenia kompetencji zawodowych i potrafi
organizowac proces uczenia sie.
Student potrafi dziata¢ w sposéb kreatywny.
Grupa 1II Analiza 5 Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |Zna podstawowe pojecia i twierdzenia z zakresu Egzamin,
matematycz y matematyka analizy matematycznej 1. kolokwium,
na Umie obliczy¢ granice ciggu liczbowego i zbadac sprawdzian

zbieznos¢ szeregu liczbowego.

Potrafi zastosowac pochodng do badania przebiegu
zmiennosci funkcji.

POtrafi oblicza¢ catki oznaczone i nieoznaczone.
Potrafi pracowac indywidualnie.

Potrafi mys$lec i dziata¢ w sposdb kreatywny.




Grupa III Logika i Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |[Student zna podstawowe pojecia i metody logiki Kolokwium
teoria y matematyka matematycznej, teorii mnogosci, rachunku
MNOgosCi kwantyfikatordw.
Student potrafi operowac¢ aparatem pojeciowym
logiki i teorii mnogosci.
Student potrafi stosowac reguty i metody
whioskowania.
Student zachowuje sie sposéb odpowiedzialny i
etyczny.
Grupa IV Algebra Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |[Student ma usystematyzowang wiedze z zakresu Egzamin,
liniowa y matematyka algebry liniowej i geometrii. kolokwium

Student umie oblicza¢ wyznaczniki, rzedy macierzy,
macierz odwrotng oraz stosowac podstawowe
dziatania na macierzach.

Student umie rozwigzywac uktady réwnan liniowych,
postugiwac sie pojeciem przestrzeni i podprzestrzeni
liniowej, sprawdzad liniowg niezalezno$¢ wektordw.

Student zna ograniczenie wiasnej wiedzy i rozumie
potrzebe dalszego ksztatcenia.

Student potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny.




Grupa V

Matematyka
dyskretna

3

Obowigzkow
Yy

dyscyplina naukowa:
matematyka

Student ma usystematyzowang wiedze z zakresu
logiki i teorii mnogosci, matematyki dyskretnej,
kombinatoryki, rachunku prawdopodobienstwa.
Student postuguje sie podstawowymi pojeciami z
zakresu algebry liniowej, logiki i teorii mnogosci,
matematyki dyskretnej, kombinatoryki, rachunku
prawdopodobienstwa.

Potrafi rozwigzywac problemy matematyczne przy
wykorzystaniu wybranych algorytméw matematyki
dyskretnej.

Student rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego
doksztatcania sie, podnoszenia kompetencji
zawodowych i potrafi organizowac proces uczenia
sie.

Potrafi mys$le¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny.

Kolokwium,
egzamin
pisemny.

Grupa VI

Elementy
probabilisty
kii
statystyki

Obowigzkow
Y

dyscyplina naukowa:
matematyka

Student ma usystematyzowang wiedze ze statystyki
i metod probabilistycznych.

Student postuguje sie podstawowymi pojeciami z
zakresu statystyki i metod probabilistycznych do
rozwigzywania zadan.

Student potrafi pracowaé w grupie oraz
indywidualnie. Rozumie odpowiedzialnosc¢ za
realizacje zadan wykonywanych grupowo i
indywidualnie

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny

Kolokwium




Grupa VII |Wstep do 5 Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |Zna podstawowe konstrukcje programistyczne. Sprawozdanie
programowa y informatyka Zna podstawowe typy danych oraz zasady ich
nia uzywania.
Potrafi praktycznie zastosowac poznane mechanizmy
programowania (zmienne,wyrazenia, instrukcje
sterujace, funkcje).
Potrafi pisa¢ proste programy w wybranym jezyku
proceduralnym.
Potrafi czytac i analizowa¢ pisac proste programy w
wybranym jezykuproceduralnym - aspekty jakosci
programowania w kontekscie pracy w grupie.
Grupa VIII |Wstep do 5 Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng |Egzamin
sieci y informatyka, z zakresu budowy i bezpieczenstwa sieci pisemny,
komputerow informatyka komputerowych. kolokwium,
ych techniczna i Zna podstawowe zagadnienia dotyczace sprawozdanie

telekomunikacja

projektowania systeméw informatycznych.

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac
pozyskane informacje, poddawac je interpretacji,
wyciggac wnioski, a takze formutowad i uzasadniaé
opinie.

Potrafi formutowac specyfikacje systemoéw oraz
projektowac systemy informatyczne i modelowac
przeptyw danych w tych systemach.

Potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych




Grupa IX Wstep do 5 Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |Zna matematyczne podstawy konstrukcji baz danych |kolokwium ,
baz danych y informatyka, Zna i rozumie zasady projektowania i techniki sprawozdanie
zarzadzania bazami danych. , praca
Zna i rozumie jezyk zapytan SQL. domowa
Zarzgdza wybranymi systemami relacyjnych baz
danych
Konstruuje relacyjne i nierelacyjne bazy danych na
podstawie modelu
Swobodnie postuguje sie jezykiem SQL.
Samodzielnie zdobywa wiedze i umiejetnosci
tworzenia i zarzadzania bazami danych.
Dyskutuje zadania i problemy zwigzane z bazami
danych
Grupa X Wstep do 5 Do wyboru |dyscyplina naukowa: |Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng |Kolokwium,
grafiki informatyka, z zakresu grafiki komputerowej. projekt
komputerow Potrafi wykorzysta¢ poznane techniki i jezyki
ej programowania do tworzenia grafiki komputerowej
oraz interfejséw uzytkownika.
Potrafi mys$le¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny i
przedsiebiorczy.
Grupa XI Wstep do 3 Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |Ma uporzadkowang wiedze w zakresie cyfrowej Kolokwium
informatyki y informatyka, reprezentacji danych.

Analizuje proste programy w assemblerze i kodzie
maszynowym.

Wykonuje dziatania na danych liczbowych w
stosowanych w informatyce formatach liczbowych.
Analizuje i upraszcza uktady bramek logicznych.
Samodzielnie rozwigzuje zadania z zakresu
technologii obliczeniowej.

Potrafi dyskutowac na temat zasad cyfrowej
reprezentacji danych




Grupa XII

Wstep do
analizy
danych

5

Obowigzkow
Yy

dyscyplina naukowa:

informatyka,

Zna i rozumie problemy zawodowe i spoteczne
informatyKki

Posiada usystematyzowang i podbudowang
teoretycznie wiedze z zakresu projektowania baz
danych i zarzadzania nimi.

Potrafi uruchamiac i testowac aplikacje i systemy
informatyczne oraz analizowac, oceniac i szacowac
wydajnosé rozwigzan stosowanych w systemach
informatycznych, a takze interpretowac uzyskane
wyniki oraz wycigga¢ wnioski.

Potrafi umiejscowi¢ zagadnienia informatyczne w
obszarze zjawisk spotecznych i rzeczywistosci
gospodarczej.

Zna i potrafi efektywnie stosowa¢ metodyki realizacji
projektow informatycznych uwzgledniajace prace
samodzielng i grupowa.

Dostrzega znaczenie baz danych w zyciu
gospodarczym i spotecznym, jest swiadomy ryzyka
zwigzanego z elektronicznym przetwarzaniem
informacji.

Kolokwium,
projekt,
sprawozdanie

Grupa XIII

Programowa
nie
strukturalne

6

Obowigzkow
y

dyscyplina naukowa:

informatyka,

Zna podstawowe zagadnienia dotyczace
paradygmatu programowania strukturalnego i
stosowania struktur danych.

Potrafi analizowa¢ problemy i implementowac ich
rozwigzania w postaci programéw komputerowych
przy uzyciu znanych mechanizméw programowania
strukturalnego.

Potrafi analizowa¢, wybiera¢, implementowac i
ocenia¢ wybrane struktury danych.

Potrafi pracowac¢ w sposdb kreatywny. Potrafi
dostosowac¢ odpowiednie narzedzie do
przedstawionego problemu.

Sprawozdanie




Grupa XIV

Systemy
operacyjne

Obowigzkow
Yy

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Charakteryzuje architekture systemdw operacyjnych,
prezentuje ich klasyfikacje iopisuje przykfady.
Charakteryzuje budowe i dziatanie systemu przerwan
i metody komunikacjisystemu operacyjnego z
urzgdzeniami.

Charakteryzuje algorytmy szeregowania procesow i
wspotdzielenia zasobdw przezprocesy.
Charakteryzuje metody zarzadzania pamiecig
operacyjng oraz algorytmy przydziatupamieci.
Przeprowadza symulacje procedury obstugi
przerwania, rozwigzuje zadaniaszeregowania
proceséw i przydziatu pamieci.

Rozwigzuje zadania przetwarzania informacji
tekstowej, zarzadzania procesami i watkami oraz
podstawowych zadan administracyjnych z
wykorzystaniem skryptéw powtoki systemowej,
jezykdéw skryptowych i jezyka C dla systemoéw
Windows i Linux.

Zagadnienia z zakresu administracji systemami
operacyjnymi rozwigzujesamodzielnie oraz w grupie.
Samodzielnie zdobywa wiedze i umiejetnosci z
dziedziny trendéw w rozwoju systemow
operacyjnych.

Egzamin,
prace
domowe

Grupa XV

Projektowan
ie stron
Www

2

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Ma podstawowq wiedze praktyczng z zakresu
nowoczesnych technologii internetowych.

Ma podstawowq wiedze praktyczng z zakresu
procesu powstawania aplikacji internetowych.
Projektuje i tworzy proste aplikacje z interfejsem
WWW z wykorzystaniem DHTML i PHP

Tworzy specyfikacje projektu aplikacji z interfejsem
WWW

Posiada umiejetnos¢ pracy w zespole.

Wykazuje sie kreatywnoscig w rozwigzywaniu
problemoéw zwigzanych z tworzeniem aplikacji
internetowych.

projekt,
sprawozdanie
, prace
domowe




Grupa XVI

Podstawy
metod
numeryczny
ch

5

Obowigzkow
Yy

dyscyplina naukowa:

informatyka,

Potrafi zdefiniowac i interpretowac podstawowe
pojecia analizy numerycznej.

Zna podstawowe metody i techniki obliczeniowe
wspomagajace rozwigzywanie probleméw
matematycznych przedstawione na wykfadzie. Zna
odpowiednie wiasnosci i pojecia stuzace do opisu i
klasyfikowania metod obliczeniowych.

Dobiera odpowiednig metode rozwigzywania oraz jej
parametry do konkretnego problemu
Implementuje i wizualizuje wybrane algorytmy
numeryczne w Excelu oraz w wybranym jezyku
skryptowym

Interpretuje wyniki obliczen.

Dyskutuje dobér metod numerycznych do
postawionego zadania, dyskutuje wyniki obliczen.

Egzamin
pisemny,
wejscidwki,
prace
domowe




Grupa XVII

Bezpieczens
two IT

3

dyscyplina naukowa:
informatyka,
informatyka
techniczna i
telekomunikacja

Ma uporzadkowang wiedze z zakresu algorytmiki
umozliwiajaca efektywne rozwigzywanie problemoéw
informatycznych

Ma uporzadkowang wiedze z zakresu elektroniki,
elektrotechniki i techniki cyfrowej oraz architektury i
organizacji systemoéow komputerowych

Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng
z zakresu budowy i bezpieczenstwa systeméw
operacyjnych

Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng
z zakresu budowy i bezpieczenstwa sieci
komputerowych operacyjnych.

potrafi formutowac specyfikacje systemdw oraz
projektowac systemy informatyczne i modelowac
przeptyw danych w tych systemach

ma doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem obiektow
i systemow informatycznych z zachowaniem
odpowiednich norm i standardéw.

Potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

Dostrzega zagrozenia spoteczne i prawne zwigzane z
ingerencjg informatyzacji w rézne dziedziny zycia i
umie im przeciwdziataé

Rozumie wage zachowania sie w sposob
profesjonalny, przestrzegania zasad etyki.
Prawidtowo identyfikuje, ocenia i rozstrzyga
dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu
informatyka

Egzamin
pisemny




Grupa
XVIII

Jezyki i
paradygmat
Yy
programowa
nia

Obowigzkow
Yy

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Zna metody obliczeniowe oraz techniki
programowania, ktére pomagajg w rozwigzywaniu
podstawowych probleméw matematycznych.

Ma usystematyzowang wiedze w zakresie
paradygmatéw programowania, technik i jezykow
programowania umozliwiajacq pisanie prostych
programoéw uzytkowych.

Potrafi samodzielnie dobra¢ odpowiedni jezyk
programowania do zaimplementowania okreslonego
problemu z dziedziny programowania
deklaratywnego lub imperatywnego.

Potrafi dobiera¢, implementowac i oceniaé¢ wybrane
algorytmy i struktury danych w wybranym jezyku
programowania funkcyjnym i logicznym.

Rozumie potrzebe samodzielnego zdobywania wiedzy
i umiejetnosci z zakresu programowania
deklaratywnego w réznych jezykach programowania.
Dostrzega przydatnosc¢ technologii informatycznych
W Zyciu codziennym.

Egzamin,
kolokwium

Grupa XIX

Bazy
danych
MSSQL

Obowigzkow
y

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Zna architekture i mozliwosci systemu Microsoft SQL
Server.

Opisuje przeznaczenie komend jezyka SQL i
wbudowanych funkcji.

Wykonuje podstawowe czynnosci instalacyjne,
konfiguracyjne i administracyjne w systemie Oracle
Database

Implementuje opis modelu przy wykorzystaniu
jezyka SQL / DDL.

Biegle postuguje sie zapytaniami SQL w celu
wydobycia danych, aktualizacji, usuwania danych
oraz modyfikacji obiektéw systemu RDBMS.
Dyskutuje problemy modelowania $wiata
rzeczywistego za pomoca relacyjnej bazy danych
Microsoft SQL Server.

Egzamin
pisemny,
wejscidwki,
prace
domowe




Bazy
danych
Oracle

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Zna architekture i mozliwosci systemu RDBMS firmy
Oracle.

Opisuje przeznaczenie komend jezyka SQL i
wbudowanych funkgcji.

Wykonuje podstawowe czynnosci instalacyjne,
konfiguracyjne i administracyjne w systemie Oracle
Database

Implementuje opis modelu przy wykorzystaniu
jezyka SQL / DDL.

Biegle postuguje sie zapytaniami SQL w celu
wydobycia danych, aktualizacji, usuwania danych
oraz modyfikacji obiektow systemu RDBMS.
Dyskutuje problemy modelowania $wiata
rzeczywistego za pomoca relacyjnej bazy danych
Oracle.

Egzamin
pisemny,
wejscidwki,
prace
domowe

Grupa XX

Programowa
nie
obiektowe w
C#

6

Do wyboru

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Student zna zatozenia paradygmatu programowania
obiektowego — abstrakcja, hermetyzacja,
polimorfizm, dziedziczenie

Student zna zagadnienie ztozonosci obliczeniowej i
jej szacowania

Potrafi analizowac¢ problemy i implementowac ich
rozwigzania w postaci programéw komputerowych
przy uzyciu znanych mechanizmoéw programowania
obiektowego

Potrafi analizowac¢, wybieraé, implementowac i
ocenia¢ wybrane algorytmy.

Potrafi pracowac¢ w sposdb kreatywny. Potrafi
dostosowac odpowiednie narzedzie do
przedstawionego problemu.

Sprawozdanie




Programowa
nie
obiektowe w
Javie

Do wyboru

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Student zna zatozenia paradygmatu programowania
obiektowego abstrakcja, hermetyzacja, polimorfizm,
dziedziczenie

Student zna zagadnienie ztozonosci obliczeniowej i
jej szacowania.

Potrafi analizowac¢ problemy i implementowac ich
rozwigzania w postaci programéw komputerowych
przy uzyciu znanych mechanizméw programowania
obiektowego

Potrafi analizowa¢, wybiera¢, implementowac i
ocenia¢ wybrane algorytmy.

Potrafi pracowa¢ w sposéb kreatywny. Potrafi
dostosowac odpowiednie narzedzie do
przedstawionego problemu

Sprawozdanie

Grupa XXI

Komunikacj
a cztowiek -
komputer

5

Obowigzkow
Y

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Posiada podstawowg wiedze na temat modeli
komunikacji cztowiek-komputer oraz przyktadowych
parametrow oceny jakosci komunikacji cztowiek-
komputer.

Zna zasady projektowania aplikacji zorientowanego
na uzytkownika i implementacji graficznego
interfejsu uzytkownika.

Projektuje i realizuje makiety aplikacji desktopowych
z GUL.

Implementuje interakcje w aplikacjach z GUI.
Implementuje zagadnienia przetwarzania i
prezentacji danych tekstowych i obrazowych w
jezyku programowania.

Tworzy grafike komputerowg w jezyku
programowania.

Komunikuje sie z klientem oprogramowania podczas
procesu projektowania aplikacji.

Nabywa umiejetnos¢ pracy w zespole nad
zagadnieniami projektowania oprogramowania
przyjaznego uzytkownikowi.

Kolokwium
laboratoryjn
e kolokwium
wyktadowe,
wejscidwki,
prace
domowe




Grupa XXII

Zarzadzanie
projektem
informatycz
nym

5

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Potrafi zdefiniowa¢ podstawowe pojecia zwigzane z
zarzadzaniem projektami informatycznymi oraz
opisywac elementy zarzadzania projektem
informatycznym.

Zna typy logicznych powigzan miedzy zadaniami
oraz rozumie zaleznosci miedzy czasem trwania
zadania, iloscig pracy i zasobami.

Zna wybrane elementarne miary stosowane w
procesie zarzadzania projektem informatycznym.
Postuguje sie podstawowymi pojeciami z zakresu
zarzadzania projektem informatycznym, w
szczegolnosci odréznia wybrane aspekty oraz
dokumenty projektu.

Potrafi przygotowac¢ wybrane elementarne
dokumenty projektowe.

Potrafi ilustrowac¢ wybrane elementy procesu
zarzadzania projektem informatycznym za pomocq
odpowiedniego oprogramowania wspomagajacego.
Potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych.

Dostrzega przydatnosc¢ technologii informatycznych
w zyciu codziennym.

Projekt,
kolokwium,
inne




Grupa
XXIII

Systemy
wbudowane

Obowigzkow
Yy

dyscyplina naukowa:

informatyka,

Opisuje architekture procesoréw zgodnych z rodzing,
ARM

Wyjasnia podstawowe zagadnienia systemdw czasu
rzeczywistego

Opisuje budowe oraz metodyke projektowania
systemow wbudowanych

Tworzy i debuguje programy dla systemow
wbudowanych przy pomocy jezyka C i asemblera.
Programuje obstuge podstawowych urzadzen
peryferyjnych procesora (wys$wietlacz LED, timer,
UART, porty wejscia-wyjscia)

Programuje obstuge przerwan

Projektuje sterowniki urzadzen peryferyjnych
procesora

Analizuje i rozumie role dokumentacji technicznej.

Egzamin
pisemny

Grupa
XXIV

Inzynieria
oprogramow
ania

3

Obowigzkow
Y

dyscyplina naukowa:

informatyka,

Student zna podstawowe metodyki tworzenia
oprogramowania.

Student potrafi modelowaé zagadnienia zwigzane z
tworzeniem oprogramowania przy pomocy
diagramoéw UML.

Student potrafi dobra¢ i uzasadni¢ wybdr metodyki
dla réznych projektow informatycznych.

Egzamin
pisemny

Grupa XXV

Projekt
zespotowy

Obowigzkow
y

dyscyplina naukowa:

informatyka,

Wymienia metodyki tworzenia projektu
informatycznego. Opisuje cykl zycia
oprogramowania.

Uzywa wybranej metodyki tworzenia projektu
informatycznego. Wykonuje specyfikacje projektu z
wykorzystaniem diagramow UML, postuguje sie
narzedziami kontroli wersji i pracy grupowej.
Przyjmuje rézne role z zespole informatycznym.
Rozwija umiejetnosci projektowania i programowania
w wybranej technologii. Komunikuje sie z
pozostatymi cztonkami zespotu oraz z klientem w
zakresie realizowanego projektu. Wykazuje sie
kreatywnoscig i entuzjazmem.

Referat,
sprawozdani
e, projekt




Grupa Podstawy Obowigzkow |dyscyplina naukowa: [Ma uporzadkowang wiedze z zakresu techniki Egzamin
XXVI elektroniki i y informatyka, cyfrowej oraz architektury i organizacji systemow pisemny +
elektrotechn informatyka komputerowych. zaliczenie z
iki techniczna i Zna podstawowe zagadnienia dotyczace oceng
telekomunikacja projektowania systeméw informatycznych. Ma

podstawowg wiedze na temat elektrotechniki i

elektroniki.

Umie stosowac zasady bezpieczenstwa i higieny

pracy

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez

pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet

krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac

pozyskane informacje, poddawac je interpretacji,

wycigga¢ wnioski, a takze formutowac i uzasadniac

opinie.

Dostrzega przydatnosc¢ technologii informatycznych

w zyciu codziennym. Rozumie potrzebe

popularyzowania podstawowej wiedzy

informatycznej i umiejetnosci korzystania z

technologii komputerowej.
Grupa Sztuczna Obowigzkow |dyscyplina naukowa: [Klasyfikuje i charakteryzuje metody sztucznej Egzamin,
XXVII inteligencja y informatyka, inteligencji. Zaliczenie z

Opisuje problem w kategoriach przestrzeni stanéw oceng

dobiera algorytm przeszukiwania heurystycznego do
specyfiki problemu

implementuje proste systemy ekspertowe
implementuje podstawowy algorytm genetyczny
rozwigzujacy problem optymalizacji wielokryterialnej
Dobiera parametry sieci neuronowej.

Dyskutuje i dobiera metody sztucznej inteligencji.




Grupa
XXVIII

Fizyka dla
informatyko
w

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka,
matematyka

Ma podstawowgq wiedze w zakresie fizyki, w
szczegoblnosci zjawisk zwigzanych z elektrycznoscia,
magnetyzmem i elektronika.

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac
pozyskane informacje,

poddawac je interpretacji, wyciggac¢ wnioski, a takze
formutowac i uzasadniac opnie.

Potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien fizycznych i kreatywnie wykorzystywac
posiadang wiedze.

2 kolokwia

Algebra dla
informatyko
w

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka,
matematyka

Student ma usystematyzowang wiedze z zakresu
teorii liczb, graféw, wielomiandw, liczb zespolonych
oraz przeksztatcen liniowych

Student umie wykonywac¢ podstawowe dziatania na
liczbach zespolonych, a takze wielomianach.

Student umie rozwigzywac zadania zwigzane z teorig
przeksztatcen liniowych (sprawdzanie, czy dane
przeksztatcenie jest przeksztatceniem liniowym,
wyznaczanie jadra, obrazu przeksztatcenia
liniowego) oraz potrafi omowi¢ wybrane algorytmy
grafowe.

Student zna ograniczenie wiasnej wiedzy i rozumie
potrzebe dalszego ksztatcenia.

Student potrafi myslec i dziata¢ w sposdéb kreatywny.

2 kolokwia,
egzamin
testowy




Grupa
XXIX

Zaawansow
ane sieci
komputerow
e

5

Obowigzkow
Yy

dyscyplina naukowa:

informatyka
techniczna i
telekomunikacja

Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng
z zakresu budowy i bezpieczenstwa sieci
komputerowych.

Zna podstawowe zagadnienia dotyczace
projektowania systeméw informatycznych

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac
pozyskane informacje, poddawac je interpretacji,
wycigga¢ wnioski, a takze formutowac i uzasadniac
opinie.

Potrafi formutowac specyfikacje systemoéw oraz
projektowac systemy informatyczne i modelowac
przeptyw danych w tych systemach

Potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych.

Egzamin
pisemny,
kolokwium

Grupa XXX

Skalowalnos$
¢ sieci
komputerow
ych

5

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka
techniczna i
telekomunikacja

Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng
z zakresu budowy i bezpieczenstwa sieci
komputerowych.

Zna podstawowe zagadnienia dotyczace
projektowania systeméw informatycznych.

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac
pozyskane informacje, poddawac je interpretacji,
wyciggac wnioski, a takze formutowad i uzasadniaé
opinie.

Potrafi formutowac specyfikacje systemoéw oraz
projektowac systemy informatyczne i modelowac
przeptyw danych w tych systemach. Potrafi
formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

Sprawozdan
ie projekt




Hierarchiczn
e
projektowan
ie sieci

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka
techniczna i
telekomunikacja

Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng
z zakresu budowy i bezpieczenstwa sieci
komputerowych.

Zna podstawowe zagadnienia dotyczace
projektowania systeméw informatycznych

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac
pozyskane informacje, poddawac je interpretacji,
wycigga¢ wnioski, a takze formutowac i uzasadniac
opinie.

Potrafi formutowac specyfikacje systemoéw oraz
projektowac systemy informatyczne i modelowac
przeptyw danych w tych systemach.

Potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

Sprawozdan
ie projekt

Grupa
XXXI

Administracj
a

systemami
operacyjny
mi Linux

5

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka
techniczna i
telekomunikacja

Charakteryzuje, klasyfikuje i poréwnuje ustugi
dostepne dla serwerdw Linux.

Charakteryzuje podstawowe zadania administracyjne
dla sieciowych systemdw operacyjnych.

Instaluje i konfiguruje ustugi sieciowe na systemach
Linux takie jak: WWW, FTP, DHCP, DNS, SSH
Projektuje systemowe $rodowisko sieciowe dla
zadanej struktury organizacyjnej przedsiebiorstwa.
Wykonuje podstawowe czynnosci administracyjne
dla serwerdéw Linux

Zagadnienia z zakresu administracji systemami
operacyjnymi rozwigzuje samodzielnie oraz w
zespole

Identyfikuje sytuacje zagrozenia bezpieczenstwa i
ciggtosci dziatania systemoéw operacyjnych

Kolokwium




Administracj Do wyboru |dyscyplina naukowa: |Posiada usystematyzowang i podbudowang kolokwium
a informatyka teoretycznie wiedze z zakresu projektowania baz
systemami techniczna i danych i zarzadzania nimi.
operacyjny telekomunikacja Swobodnie postuguje sie przynajmniej jednym
mi Windows systemem zarzadzania relacyjng bazg danych w
Server stopniu umozliwiajgcym administracje systemem,
projektowanie baz danych i efektywne zarzadzanie
danymi.
Potrafi wykorzystaé poznane techniki i jezyki
programowania do zarzadzania bazami danych.
Ma pogtebiong $wiadomos¢ roli informatyki w
zakresie programowania i baz danych w
ksztattowaniu zycia spotecznego
Grupa Programowa |5 Do wyboru |dyscyplina naukowa: |Zna techniki projektowania aplikacji desktopowych w |Sprawozdan
XXXII nie w informatyka $rodowisku Visual Studio. ie
jezykach techniczna i Zna podstawowe przeksztatcenia refaktoryzacyjne.
skryptowych telekomunikacja Potrafi dobiera¢, wykorzystywac¢ standardowe

komponenty graficzne do budowy interfejsu aplikacji
desktopowych

Potrafi efektywnie wykorzystywa¢ mechanizmy
programowania obiektowego w zastosowaniach
praktycznych.

Potrafi pracowac¢ w sposdb kreatywny. Potrafi
dostosowac odpowiednie narzedzie do
przedstawionego problemu. Rozumie potrzebe
popularyzowania podstawowej wiedzy
informatycznej i umiejetnosci korzystania z
technologii komputerowej.




Programowa
nie ustug
sieciowych

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka
techniczna i
telekomunikacja

Zna techniki projektowania aplikacji desktopowych w
$rodowisku Net Beans.

Zna podstawowe przeksztatcenia refaktoryzacyjne.
Potrafi dobiera¢, wykorzystywac standardowe
komponenty graficzne do budowy interfejsu aplikacji
desktopowych

Potrafi efektywnie wykorzystywac¢ mechanizmy
programowania obiektowego w zastosowaniach
praktycznych.

Potrafi pracowac w sposéb kreatywny. Potrafi
dostosowac odpowiednie narzedzie do
przedstawionego problemu. Rozumie potrzebe
popularyzowania podstawowej wiedzy
informatycznej i umiejetnosci korzystania z
technologii komputerowej.

Sprawozdan
ie

Grupa
XXXIII

Inzynieria
bezpieczens
twa sieci

5

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka
techniczna i
telekomunikacja

Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng
z zakresu budowy i bezpieczenstwa sieci
komputerowych.

Zna podstawowe zagadnienia dotyczace
projektowania systemdw informatycznych

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac
pozyskane informacje, poddawac je interpretacii,
wyciggac wnioski, a takze formutowad i uzasadniaé
opinie.

Potrafi formutowac specyfikacje systemoéw oraz
projektowac systemy informatyczne i modelowac
przeptyw danych w tych systemach

Potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

Sprawozdan
ie projekt




Sieci
rozproszone

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka
techniczna i
telekomunikacja

Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng
z zakresu budowy i bezpieczenstwa sieci
komputerowych.

Zna podstawowe zagadnienia dotyczace
projektowania systeméw informatycznych

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac
pozyskane informacje, poddawac je interpretacji,
wycigga¢ wnioski, a takze formutowac i uzasadniac
opinie.

Potrafi formutowac specyfikacje systemoéw oraz
projektowac systemy informatyczne i modelowac
przeptyw danych w tych systemach

Potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

Sprawozdan
ie projekt

Grupa
XXXIV

Audyt
bezpieczens
twa sieci
komputerow
ych

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka
techniczna i
telekomunikacja

Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng
z zakresu budowy i bezpieczenstwa sieci
komputerowych.

Zna podstawowe zagadnienia dotyczace
projektowania systeméw informatycznych

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac
pozyskane informacje, poddawac je interpretacji,
wyciggac wnioski, a takze formutowad i uzasadniaé
opinie.

Potrafi formutowac specyfikacje systemoéw oraz
projektowac systemy informatyczne i modelowac
przeptyw danych w tych systemach

Potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

Sprawozdan
ie projekt




Audyt
bezpieczens
twa
systemow
operacyjnyc
h

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka
techniczna i
telekomunikacja

Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng
z zakresu budowy i bezpieczenstwa sieci
komputerowych.

Zna podstawowe zagadnienia dotyczace
projektowania systeméw informatycznych

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac
pozyskane informacje, poddawac je interpretacji,
wycigga¢ wnioski, a takze formutowac i uzasadniac
opinie.

Potrafi formutowac specyfikacje systemoéw oraz
projektowac systemy informatyczne i modelowac
przeptyw danych w tych systemach

Potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

Sprawozdan
ie projekt

Grupa
XXXV

Administracj
a
platformami
e-
learningowy
mi

2

Do wyboru

dyscyplina naukowa:

informatyka,

Ma uporzadkowang wiedze teoretyczng i praktyczng
z zakresu nowoczesnych technologii internetowych,
Potrafi wykorzysta¢ poznane techniki i jezyki
programowania do tworzenia aplikacji internetowych
i desktopowych.

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego
doksztatcania sie, podnoszenia kompetencji
zawodowych i potrafi organizowac¢ proces uczenia
sie.

Potrafi myslec i dziata¢ w sposéb kreatywny i
przedsiebiorczy.

Kolokwium,
projekt




Grupa
XXXVI

Kurs w
jezyku
obcym 123
4 (do
wyboru-
j.angielski/j.
niemiecki)

Do wyboru

Zna ogodlny jezyk akademicki oraz terminologie
specjalistyczng z zakresu kierunku studiow
umozliwiajacgq komunikacje z rodzimymi
uzytkownikami jezyka angielskiego i niemieckiego.
Potrafi praktycznie zastosowac wiedze do
rozwigzywania zadan gramatycznych i leksykalnych
z jezyka niemieckiego i angielskiego.

Postuguje sie jezykiem niemieckim na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego w zakresie informatyki. Potrafi
przygotowac i zaprezentowaé w jezyku niemieckim i
angielskim dobrze udokumentowane opracowanie
problemoéw z zakresu informatyki. Potrafi okresli¢
wiasne kompetencje jezykowe oraz rozumie
potrzebe ciggtego doskonalenia i uzupetnienia swojej
wiedzy i umiejetnosci jezykowych.

Kolokwium
Semestr II,
semestr III,
semestr 1V,
Egzaminpis
emny-
semestr V.




Grupa
XXXVII

Wychowanie
fizyczne 1 2

0

Do wyboru

Posiada wiadomosci dotyczace wptywu ¢éwiczen na
organizm cztowieka, sposobéw podtrzymania
zdrowia, utrzymania wiasciwej postawy ciata,
sprawnosci fizycznej, a takze zasad organizacji zajeé
ruchowych.

Posiada wiedze z zakresu wybranych dyscyplin
sportowych dot. techniki, taktyki, przepisow i
sposobu sedziowania oraz rekreacji ruchowej.
Posiada wiedze niezbedng do samodzielnego
podejmowania dziatan stuzacych prawidtowemu
rozwojowi aktywnosci fizycznej.

Opanowat umiejetnosci ruchowe z zakresu
wybranych gier zespotowych, sportéw
indywidualnych i innych form aktywnosci ruchowej
przydatnych do samousprawniania sie, samokontroli
i udziatu w zorganizowanych formach zaje¢ oraz do
organizacji gier i zabaw ruchowych i sportowych.
Potrafi zastosowac potencjat motoryczny do realizacji
zadan technicznych i taktycznych w poszczegélnych
dyscyplinach sportowych i dziatalnosci turystyczno-
rekreacyjnej.

Posiada umiejetnosci wigczania sie w prozdrowotny
styl zycia, ksztattowania postaw sprzyjajacych
aktywnosci fizycznej.

Promuje spoteczne, kulturowe znaczenie sportu i
aktywnosci fizycznej.

Troszczy sie 0 zagospodarowanie czasu wolhego
stosujac roznorodne formy aktywnosci fizycznej,
sportowo-rekreacyjnej dla zachowania zdrowia
psychicznego i fizycznego.

Chetnie podejmuje sie organizacji réznych form
aktywnosci fizycznej, rywalizacji sportowej w swoim
miejscu zamieszkania lub regionie.

Sprawdzian
praktyczny,
obserwacja
studenta




Grupa
XXXVIII

Przedsiebior
czosC i
kultura
pracy

2

Obowigzkow
Yy

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Student posiada usystematyzowang z podstaw
przedsiebiorczosci.

Student posiada usystematyzowang z etyki i
etykiety obowigzujacej pracownika i pracodawce.
Student potrafi napisac i wypetni¢ dokumenty
niezbedne do uzyskania pracy i funkcjonowania
firmy.

Student potrafi rozpozna¢ zachowania etyczne
pracownika i pracodawcy.

Student wie jak poprawnie zachowac sie w relacji
pracownik —pracodawca oraz przedsigebiorca -
kontrahent.

Student rozumie wage zachowania w sposéb
profesjonalny i przestrzega zasad etyki.

Student potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdb kreatywny
i przedsiebiorczy.Student rozumie wage zachowania
w sposoéb profesjonalny i przestrzega zasad etyki.

Kolokwium
zaliczeniow
e referat

Grupa
XXXIX

Wiasnos¢
intelektualn
aiprawo
autorskie w
informatyce

2

Obowigzkow
Y

dyscyplina naukowa:
informatyka,

Ma elementarng wiedze z zakresu ochrony wtasnosci
intelektualnych i prawa patentowego oraz zna i
rozumie zasady ochrony prawnej efektéw
dziatalnosci tworczej cztowieka.

Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi samodzielnie
formutowac wtasne opinie na podstawie adekwatnie
dobranej literatury, systematycznie uzupetnia braki
w swojej wiedzy z réznych dziedzin wiedzy.

Rozumie i docenia znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb;
postepuje etycznie. Potrafi samodzielnie wyszukiwac
informacje w literaturze, takze w jezykach obcych.

kolokwium




Grupa Socjologia 1 Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |Analizuje problemy zwigzane ze spotecznymi Kolokwium
XL pracy y informatyka, kwestiami pracy oraz wdraza sie do zaliczeniow
samoksztatcenia, wzmacniania swoich kompetencji e
na potrzeby realizacji zadan zawodowych (
indywidualnych i zespotowych).

Grupa XLI |Finanse i 3 Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |Student ma podstawowg wiedze z zakresu istoty Kolokwium
rachunkowo y informatyka, finanséw i rachunkowosci dla inzynierow, wartosci +egzamin
¢ dla matematyka pienigdza w czasie, kosztow, przychoddw, cen,
inzynieréow analizy finansowej, inwestycji w przedsiebiorstwie,

form prawnych przedsiebiorstw oraz ryzyka w
dziatalnosci gospodarczej.

Student potrafi rozréznia¢ podstawowe definicje
zwigzane z finansami i rachunkowoscia, postugiwac
sie podstawowq wiedzg teoretyczng z zakresu
finansow, rachunku kosztéw i rachunkowosci
zarzadczej i finansowej przedsiebiorstwa, potrafi
sporzadzac analizy finansowe, oblicza¢ wybrane
wskazniki, ocenia¢ ryzyko w dziatalnosci
gospodarczej, zatem student organizuje proces

uczenia sie i wykorzystuje narzedzia informatyczne.

Student potrafi interpretowac¢ wyniki obliczen
Student jest przygotowywany do prowadzenia i
rozliczania wtasnej dziatalnosci gospodarczej, jest
przedsiebiorczy.

Student wykorzystuje wiedze teoretyczng do
analizowania zagadnien z zakresu finansow i
rachunkowosci dla inzynieréw




Grupa XLII

Ekonomia
dla
inzynieréw

Obowigzkow
Yy

dyscyplina naukowa:

informatyka,
matematyka

ma elementarng wiedze z zakresu ochrony wtasnosci
intelektualnych i prawa patentowego oraz zna i
rozumie zasady ochrony prawnej efektéow
dziatalnosci tworczej cztowieka

ma podstawowgqg wiedze w zakresie zarzadzania oraz
ekonomii niezbedng do prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej.

potrafi umiejscowi¢ zagadnienia informatyczne w
obszarze zjawisk spotecznych i rzeczywistosci
gospodarczej

potrafi samodzielnie ksztalci¢ sie poprzez
pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac
pozyskane informacje, poddawac je interpretacii,
wycigga¢ wnioski, a takze formutowac i uzasadniac
opinie

potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdb kreatywny i
przedsiebiorczy.

Referat,
prezentacja

Grupa
XLIII

Podstawy
bankowosci

Obowigzkow
y

dyscyplina naukowa:

informatyka,
matematyka

Ma podstawowg wiedze na temat zasad
funkcjonowania systemu bankowego

Ma podstawowq wiedze na temat oceny ryzyka i
gospodarki finansowej banku oraz produktow i ustug
oferowanych przez banki r6znym klientom.
Potrafi postugiwac sie podstawowg wiedzg
teoretyczng i pozyskiwac¢ dane do analizy w celu
rozwigzywania prostych problemoéw z zakresu
bankowosci.

Potrafi zinterpretowac informacje dotyczace stop
procentowych, dokonac oceny ryzyka w obszarze
bankowosci.

Potrafi zastosowac¢ w sposdb kreatywny nabytg
wiedze z zakresu bankowosci w praktyce.

Zaliczenie
w formie
testu




Grupa XLIV |Praktyki 24 Obowigzkow |dyscyplina naukowa: [Zna i rozumie problemy zawodowe i spoteczne Zaliczenie
zawodowe y informatyka, informatyki. na
matematyka, Zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny podstawie
informatyka pracy. arkusza
techniczna i Potrafi samodzielnie ksztatci¢ sie poprzez oceny
telekomunikacja pozyskiwanie informacji z dostepnych zrédet praktyki -
krajowych oraz zagranicznych. Potrafi integrowac zalaqczoneg
pozyskane informacje, poddawac je interpretacji, oi
wyciggac wnioski, a takze formutowad i uzasadniaé bedacego
opinie. Ma do$wiadczenie i umiejetnosci czescig
informatyczne, potrafi pracowa¢ w grupie oraz sprawozdan
indywidualnie.. ia -
umie stosowac zasady bezpieczenstwa i higieny dokumenta
pracy oraz ergonomii, potrafi pracowac¢ w grupie cja odbycia
oraz indywidualnie. praktyki
Potrafi myslec i dziata¢ w sposéb kreatywny i przez
przedsiebiorczy. studenta
Rozumie odpowiedzialno$c¢ za realizacje zadan
wykonywanych grupowo i indywidualnie.
Grupa XLV |Projekt 6 Obowigzkow |dyscyplina naukowa: |Student zna gtéwna literature przedmiotu z dziedziny |Projekt,
dyplomowy y informatyka, obejmujacej tematyke pracy dyplomowej. referat,
1,2 matematyka, Student zna metody i techniki wykorzystywane do prezentacja
informatyka napisania i obrony pracy dyplomowej.
techniczna i Student potrafi sformutowac cel pracy, problemy i

telekomunikacja

pytania badawcze.

Student posiada umiejetnos$c¢ pisania tekstu
naukowego.

potrafi formutowaé opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych




SZCZEGOLOWE WSKAZNIKI PUNKTACJII ECTS

Grupy
przedmiotow

Przedmioty

LICZBA PUNKTOW ECTS, ktorg
student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli

Liczba punktow ECTS, ktorg
student uzyskuje w ramach
zajec¢ o charakterze
praktycznym, w tym zajec

Liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyskac¢ w
ramach zajec¢ z zakresu nauk
podstawowych, do ktorych
odnoszg sie efekty

L laboratoryjnych i ksztatcenia dla okreslonego
akademickich . . . . i
projektowych kierunku, poziomu i profilu
ksztatcenia
Grupa przedmiotéw podstawowych
Repetytorium z
Grupa/Grupa I matematyki 3 3 5
Grupa/Grupa II Analiza matematyczna 2,8 2,4 5
Logika i teoria
Grupa III mnogoéci 1,4 1,4 2
Grupa IV Algebra liniowa 1,6 1,4 3
Grupa V Matematyka dyskretna 1,52 1,84 3
Elementy probabilistyki
Grupa VI i statystyki 1,4 1,4 2
Grupa przedmiotéw kierunkowych
Wstep do
Grupa VII programowania 2,8 3 5
Wstep do sieci
Grupa VIII komputerowych 2,8 3,0 5
Grupa IX Wstep do baz danych 2,6 3,8 5




Wstep do grafiki

Grupa X komputerowej 2,6 2,8

Grupa XI Wstep do informatyki 1,6 1,6
Wstep do analizy

Grupa XII danych 3 2,6
Programowanie

Grupa XIII strukturalne 4 4,2

Grupa XIV Systemy operacyjne 2,6 3,0
Projektowanie stron

Grupa XV WWW 1,2 1,2
Podstawy metod

Grupa XVI numerycznych 2,6 1,8
Bezpieczenstwo IT

Grupa XVII 1,6 0
Jezyki i paradygmaty

Grupa XVIII programowania 3 3,6

Grupa przedmiotéw kierunkowych do wyboru

Grupa XIX Bazy danych MSSQL

3,6

Bazy danych Oracle

Grupa XX Programowanie
obiektowe w (_2# 3,4 4
Programowanie
obiektowe w Javie

Grupa przedmiotéw inzynierskich

Grupa XXI Komunikacja cztowiek - 26 3.8

komputer




Zarzadzanie projektem

Grupa XXII informatycznym 2,6 3,4
Grupa XXIII Systemy wbudowane 5 58
Inzynieria
Grupa XXIV oprogramowania 1,6 0
Grupa XXV Projekt zespotowy 1,6 1,6
Podstawy elektroniki i
Grupa XXVI elektrotechniki 2 2,6
Grupa XXVII Sztuczna inteligencja 3,2 3,4
Grupa przedmiotéw inzynierskich do wyboru
Fizyka dla
informatykow 35
Grupa XXVIII Algebra dla ! 3,2
informatykow
Grupa przedmiotow specjalizacyjnych
Grupa XXIX Zaawansowane sieci 3,2 228
komputerowe
Grupa przedmiotéw specjalizacyjne do wyboru
Skalowalnos¢ sieci
Grupa XXX komputerowych 2,8 2,8
Hierarchiczne
projektowanie sieci
Administracja
Grupa XXXI systemami 2,8 2,8

operacyjnymi Linux




Administracja
systemami
operacyjnymi Windows
Server

Grupa XXXII

Programowanie w
jezykach skryptowych

Programowanie usug
sieciowych

2,8

2,8

Grupa XXXIII

Inzynieria
bezpieczenstwa sieci

Sieci rozproszone

2,8

2,8

Grupa XXXIV

Audyt bezpieczenstwa
sieci komputerowych

Audyt bezpieczenstwa
systemow

operacyjnych

2,8

2,8

Grupa przedmiotéw ogdlnouczelnianych do wyboru

Grupa XXXV

Przedmiot
ogdlnouczelniany (1
do wyboru) -
Administracja
platformami e-
learningowymi

1,4

Grupa XXXVI

Kurs w jezyku obcym 1
2 3 4 (do wyboru-
j.angielski/j.niemiecki)

7,4

Grupa przedmiotéw

ksztatcenia ogdlnego

Grupa XXXVII

Wychowanie fizyczne 1
2

Grupa XXXVIII

Przedsiebiorczosc i
kultura pracy

1,2

2,0

Grupa XXXIX

Wtasnos¢ intelektualna
i prawo autorskie

1,2




Grupa przedmiotéw humanistycznych i spotecznych

Grupa XL Socjologia pracy 0,68 0 1
Finanse i rachunkowos¢

Grupa XLI dla inzynieréw 2 2 3
Ekonomia dla

Grupa XLII inzynieréow 1,4 1,4 2

Grupa XLIII Podstawy bankowosci 1,4 0 2

Praktyki zawodowe

Grupa XLIV Praktyki zawodowe 24 24 24

Grupa przedmiotéw seminaryjnych

Grupa XLV PerJekt dyplomowy 1 ¢ 6,4 12

RAZEM 122,6 123,72 210

Wymiar % liczby punktéw ECTS, ktdrg student uzyskuje na zajeciach z obszaréw nauk
humanistycznych i spotecznych:

3,8%

Wymiar % liczby punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje na skutek wyboru grupy
przedmiotow:

35%

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej dyscypliny (w przypadku
przyporzadkowania kierunku do wiecej niz jednej dyscypliny):

Dyscyplina naukowa informatyka:15,6%
Dyscyplina naukowa matematyka:72.7%
Dyscyplina naukowainformatyka techniczna i
telekomunikacja: 11,7%

Procentowy udziat liczby punktow ECTS, ktore student uzyskuje realizujac grupy zajec
powigzane z praktycznym przygotowaniem zawodowym stuzgace zdobywaniu przez
studenta umiejetnosci praktycznych i kompetencji spotecznych (dotyczy profilu
praktycznego)

59%

Program studiow zostat uchwalony na posiedzeniu Rady Wydziatu Nauk Ekonomicznych i Informatyki. Uchwata nr

28/2019 z dnia 11.06.2019




Dziekana Wydziatu

(Podpis Dziekana)

* Liczba punktéw ECTS uzyskiwanych - zgodnie z programem studiéw - przez studenta za zaliczenie przedmiotu
nie jest sumg kolumn: ,Liczba punktdw ECTS, ktdrg student uzyskuje na zajeciach wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich”, ,Liczba punktéw ECTS, ktdérg student uzyskuje w ramach zajec¢ o charakterze
praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych warsztatowych i projektowych”, ,Liczba punktow ECTS, ktorg student
musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z zakresu nauk podstawowych wtasciwych dla danego kierunku studidw, do ktorych
odnoszg sie efekty ksztatcenia dla okreslonego kierunku, poziomu i profilu ksztatcenia”. np. przedmiot , X" -
przewidziany w programie studidw jako laboratorium w wymiarze 30 godzin, za zaliczenie ktérego student
uzyskuje 2 pkt ECTS powinien zostac rozpisany :

- w kolumnie , Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich” — 1 ECTS;

- w kolumnie , Liczba punktéw ECTS, ktdérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym, w tym
zajec laboratoryjnych warsztatowych i projektowych” - 2 ECTS;

- w kolumnie ,Liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauk podstawowych
witasciwych dla danego kierunku studiow, do ktorych odnoszg sie efekty ksztatcenia dla okreslonego kierunku,
poziomu i profilu ksztatcenia” — 2 ECTS.



Plan studiow

Wydziat prowadzacy kierunek studiow:

Wydziat Nauk Ekonomicznych i Informatyki

Kierunek studiow:

INFORMATYKA

Specjalnosc¢ ksztatcenia:

SIECI KOMPUTEROWE I SIECIOWE SYSTEMY OPERACYINE

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:

Praktyczny

Formy studiéw:

Studia stacjonarne

Liczba semestrow:

7
Liczba punktéw ECTS: 210
taczna liczba godzin dydaktycznych: 2299




I semestr

Kod przedmiotu

Nazwa modutu/

Forma zajec

Liczba godzin

Liczba punktéow

Forma zaliczenia

W systemie USOS przedmiotu ECTS
Repetytorium z

RM matematyki Konwersatorium 60 5 zaliczenie na ocene
elementarnej

WP Wstep do . Wyk’rady,. 30 + 30 = 60 5 zaliczenie na ocene
programowania laboratorium

WSK Wstep do sieci Wyktad, _ 30 + 30 = 60 5 zaliczenie na ocene
komputerowych laboratorium

LTM Wstep do baz danych Wyktad, . 30 + 30 =60 5 zaliczenie na ocene

laboratorium

WGK Wstep do graf_lkl Wykiad, . 30 + 30 = 60 5 zaliczenie na ocene
komputerowej laboratorium

WI Wstep do informatyki konwersatorium 30 3 zaliczenie na ocene

WF 12 \2Nychowan|e fizyczne 1 Konwersatorium 30 0 zaliczenie na ocene

PKP Przedsigbiorczosc | Wyktad, _ 15 + 15 = 30 2 zaliczenie na ocene
kultura pracy konwersatorium

Razem 390 34




II semestr

Kod przedmiotu

Nazwa modutu/grupy

Forma zajec

Liczba godzin

Liczba punktéow

Forma zaliczenia

W systemie USOS przedmiotu ECTS
. Wyktad, . .
AM1 Analiza matematyczna . 30 + 30 = 60 5 zaliczenie na ocene
konwersatorium
WAD Wstep do analizy danych Wykiady, 30 + 30 =60 5 zaliczenie na ocen
P y cany laboratorium a €
PS Programowanie \’Ny.k%ady./, 30 + 60 = 90 6 zaliczenie na ocene
strukturalne ¢wiczenia
. Wyktady, .
+ =
SO Systemy operacyjne laboratorium 30 + 30 = 60 5 egzamin
Bazy danych Wyktady, .
BDMS/BD + =
S/BDO MSSQL/BazydanychOracla | laboratorium 30 + 30 = 60 6 €gzamin
Kurs w jezyku obcym 1 2
JO 3 4 (do wyboru- Konwersatorium 60 3 zaliczenie na ocene
j.angielski/j.niemiecki)
WF12 Wychowanie fizyczne 1 2 | Konwersatorium 30 0 zaliczenie na ocene
Razem 420 30




III semestr

Kod przedmiotu

Nazwa modutu/grupy

Forma zajec

Liczba godzin

Liczba punktéow

Forma zaliczenia

W systemie USOS przedmiotu ECTS
LT™M Logika I t.eorla konwersatorium 30 2 egzamin
MNOgoSCi
AL Algebra liniowa Wyktad, . 15+ 15 =30 3 egzamin
konwersatorium
Wykt
MD Matematyka dyskretna ykiad, _ 15 + 15 = 30 3 egzamin
konwersatorium
Projektowanie stron . . .
PSW WWW laboratorium 30 2 zaliczenie na ocene
Programowanie
obiektowe w Wyktady, . .
+ =
POC/PQOJ] C#/Programowanie laboratorium 30+ 45 =75 6 zaliczenie na ocene
obiektowe w Javie
KCK Komunikacja cztowiek- Wyk’rady,. 30 + 30 = 60 5 zaliczenie na ocene
komputer laboratorium
751 Zaawansowane sieci Wyk’rady,. 30 + 30 = 60 5 egzamin
komputerowe laboratorium
Kurs w jezyku obcym 1
JO 2 3 4 (do wyboru- Konwersatorium 30 1 zaliczenie na ocene
j.angielski/j.niemiecki)
Wiasnos¢ intelektualna
WIPA i prawo autorskie w Wyktady 30 2 zaliczenie na ocene
informatyce
SP Socjologia pracy Wyktady 15 1 zaliczenie na ocene
Razem 390 30




IV semestr

Kod przedmiotu
W systemie USOS

Nazwa modutu/grupy
przedmiotu

Forma zajec

Liczba godzin

Liczba punktow
ECTS

Forma zaliczenia

Elementy probabilistyki i

EPS . Konwersatorium 30 2 zaliczenie na ocene
statystyki

PMD Podstawy metod Wyktady, 30 + 30 = 60 5 egzamin
numerycznych laboratorium

ZPI Zarzqdzanle projektem Wyk’rady. 30 + 30 = 60 5 zaliczenie na ocene
informatycznym laboratorium

Sw Systemy wbudowane Wyk’fady. 15 + 30 = 45 4 zaliczenie na ocene

laboratorium

Fizyka dla

FI , Wyktad, . .
informatykow/Algebra dla yktad . 30+30=60 5 zaliczenie na ocene

Al . . konwersatorium
informatykow

SSK/ Skalowalnos¢ sieci

HPS komputerowych/Hierarchiczne | laboratorium 60 5 zaliczenie na ocene
projektowanie sieci

FRI !:|r.1an_se! rachunkowosc dla Wyktad, . 15 + 30 = 45 3 zaliczenie na ocene
inzynierow konwersatorium
Kurs w jezyku obcym 1 2 3 4

JO (do wyboru- Konwersatorium 30 1 zaliczenie na ocene
j.-angielski/j.niemiecki)

390 30

Razem




V semestr

Kod przedmiotu
W systemie USOS

Nazwa modutu/grupy

Forma zajec

Liczba godzin

Liczba punktéow
ECTS

Forma zaliczenia

przedmiotu

BIT Bezpieczenstwo IT Wyktady 30 egzamin

I0 Inzynieria oprogramowania Wyktady 30 egzamin

Pz Projekt zespotowy laboratorium 30 egzamin

PEE Podstawy engFron|k| I laboratorium 15+30=45 4 egzamin
elektrotechniki
Administracja systemami

ASOL operacyjnymi

ASOW Linux/Administracja laboratorium 60 5 zaliczenie na ocene
systemami operacyjnymi
Windows Server
Programowanie w jezykach

PJS . . . .

PUS skryptowych/Programowanie | laboratorium 60 5 zaliczenie na ocene
usug sieciowych

0G Wyktad ogdlnouczelniany Wyktady 30 2 zaliczenie na ocene
Kurs w jezyku obcym 1 2 3

JO 4 (do wyboru- Konwersatorium 60 3 egzamin
j.angielski/j.niemiecki)

EI Ekonomia dla inzynieréw Konwersatorium 30 2 zaliczenie na ocene

Razem 375 30




VI semestr

Kod przedmiotu
W systemie USOS

Nazwa modutu/grupy
przedmiotu

Forma zajec

Liczba godzin

Liczba punktéow
ECTS

Forma zaliczenia

IPZ1 Praktyki zawodowe Cwiczenia 720 24 zaliczenie na ocene
Projekt dyplomowy z

PDE przygo.towanlem do laboratorium 30 6 zaliczenie na ocene
egzaminu
inzynierskiego 1/2

Razem 750 30




VII semestr

Kod przedmiotu
W systemie USOS

Nazwa modutu/grupy
przedmiotu

Forma zajec

Liczba godzin

Liczba punktéow
ECTS

Forma zaliczenia

PP Jezyki i paradygmaty | Wyktady, 30+30=60 6 egzamin

programowania laboratorium
. . ) Wykfady, .
SI Sztuczna inteligencja , 30+30=60 6 egzamin
laboratorium

Inzynieria

IBS/SR bezpieczenstwa laboratorium 60 5 zaliczenie na ocene
sieci/Sieci rozproszone
Audyt bezpieczenstwa
sieci komputerowych/

ABSK/ABSO Audyt bezpieczenstwa laboratorium 60 5 zaliczenie na ocene
systemow
operacyjnych

PB Podstawy bankowosci Wyktad 30 2 zaliczenie na ocene
Projekt dyplomowy z

PDE przygoFowanlem do laboratorium 30 6 zaliczenie na ocene
egzaminu
inzynierskiego 1/2

Razem 300 30

Plan studiéw zostat uchwalony na posiedzeniu Rady Wydziatu Nauk Ekonomicznych i Informatyki. Uchwata nr
28/2019 z dnia 11.06.2019 r.

Dziekan Wydziatu
(Podpis Dziekana)




